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Úvod

Úkol vytvořit formou doktorské práce Databázi české moderní architektury (DCMA) byl zadán v roce 2012 Ústavem teorie a dějin architektury Fakulty architektury ČVUT v Praze. Databáze zahrnuje architekturu v České republice v období od konce 19. století do současnosti a má za úkol vědeckým způsobem zpracovat informace nejen o jednotlivých architektonických dílech, ale také široké spektrum dalších důležitých souvisejících informací.

Na základě předchozího zkoumání bylo stanoveno, že nejvhodnější je zaměřit se zejména na tři základní skupiny a v nich níže uvedené podskupiny prvků zkoumaného systému: 

1) Díla (architektonická i urbanistická, a to díla realizovaná i projekty děl nerealizovaných), 
2) Osoby (fyzické i právnické - autoři, architekti, projektanti, investoři, stavebníci, badatelé, ...), 
3) Dokumenty o dílech a osobách a jejich zdroje (dokumentace fotografická, obrazová, výkresová, textová, ze všech druhů zdrojů (primárních i sekundárních) - sbírky, archivy, články, časopisy, sborníky, knihy). Doplňkovou skupinou zkoumaného systému jsou také místa (např. městské části, města...), která lze zkoumat samostatně, či je přiřadit k první skupině systému a zkoumat je jako specifický druh děl.

Je nezbytné hledat nejvhodnější řešení databáze v postupných krocích. Jednotlivé plánované kroky byly rozděleny do čtyřech roků studia takto: 

1. rok studia - 2012/2013 - Seznámení s problematikou, studium, rešerše, přípravné práce.
2. rok studia - 2013/2014 - Návrhová fáze databáze. Analýzy, formulování požadavků na databázi, modelování procesů, návrh teoretického modelu databáze, prvotní skica databáze. 
3. rok studia - 2014/2015 - Realizace konceptu databáze dle hotového teoretického modelu. Naplnění databáze modelovými daty. Zkušební provoz. Sběr materiálu pro obsah databáze. 
4. rok studia - 2015/2016 - Příprava výsledného obsahu databáze. Realizace výsledné podoby databáze. Odladění hotové databáze. Vypracování a obhajoba disertační práce. 

Vzhledem k velké šíři zkoumané problematiky (velké množství děl i tvůrců) a limitovaným možnostem jediného řešitele bude vhodné redukovat dle předem stanoveného klíče množství dat zpracovávaných v databázi v rámci doktorské práce. Například zapracovat pouze díla určitých autorů či díla na určitém menším území. Po obhájení doktorské práce formou disertace by se do databáze další data dle potřeby doplnila.

V letním semestru školního roku 2013/2014 bylo cílem zpracovat analýzy procesů a návrh databázové aplikace. Samotná realizace aplikace bude provedena v následujícím školním roce 2014/2015.

1. Analýza business procesů

1.1. Analýza business procesů reálného systému architektury


1.1.1. Popis procesů

Pro správný návrh aplikace je nezbytné správně identifikovat a následně analyzovat procesy, které se ve zkoumaném systému odehrávají a aktivity, které jsou součástí těchto procesů. Zároveň je vhodné identifikovat objekty (skupiny objektů), které se v systému vyskytují. Protože systém architektury je značně složitý, budeme nyní hledat ty nejvýznamnější procesy, aktivity a objekty systému. K nelezení procesů a jejich aktivit a pro nalezení objektů zvolíme slovní popis systému. V tomto popisu identifikujeme jednotlivé hledané prvky jejich zvýrazněním a podtržením takto:
Procesy systému = zelená barva a podtržení čárkovanou čárou
Aktivity procesů systému = modrá barva a podtržení tečkovanou čarou
Objekty systému = žlutá barva a podtržení plnou čarou
Pro nalezení procesů, aktivit a objektů, které se v systému architektury vyskytují jsou určující následující výroky:

Vývoj architektury je reprezentován jak vývojem (tvorbou) architektonických děl tak i vývojem tvůrců těchto děl.  
Za architektonická díla se považují jak realizované stavby tak i projekty nerealizovaných staveb.
Mezi tvůrce děl patří osoby fyzické i právnické - architekti, projektanti, investoři i zhotovitelé.
Vývoj architektonického díla prochází následujícími fázemi: návrh, realizace, užívání a likvidace.
Vývoj tvůrce pak může být charakterizován zejména těmito aktivitami: získávání znalostí, výkon odborné činnosti, spolupráce s dalšími tvůrci,  předávání znalostí, další působení.
Informace o architektuře jsou sdělovány prostřednictvím různých dokumentů pojednávajících o dílech a jejich tvůrcích. Tyto dokumenty mají různou podobu a formu (textové, obrazové, fotografické, zvukové, audiovizuální...)
Prvky nalezené ve slovním popisu systému nyní využijeme pro modelování systému pomocí diagramů. Procesy a jejich aktivity lze prezentovat pomocí následujícího Diagramu business procesů.

1.1.2. Diagram business procesů
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1.2. Analýza business procesů aplikace Databáze české moderní architektury
1.2.1. Popis aplikace a procesů

Účel
Systém bude sloužit pro shromažďování, zpracování a správu dat o české moderní architektuře.

Předmět zájmu (informace o jakých objektech systém shromažďuje data)

Hlavní předmět zájmu
Díla (stavby, projekty) české moderní architektury
Tvůrci (architekti, stavitelé) děl české moderní architektury

Doplňkový předmět zájmu
Místa (regiony, města, části měst) související s díly  a s jejich tvůrci
Dokumenty (články, knihy) pojednávající o dílech a o jejich tvůrcích

Účastníci systému a jejich aktivity
Pasivní uživatel (zájemce o architekturu, student...) - prohlíží v systému uložená data 
Aktivní uživatel (badatel, učitel..) - kromě prohlížení dat může do systému vkládat nová data a tato vložená data aktualizovat či mazat
Administrátor - může vymazat kterákoli data uložená v systému, dohlíží na provoz systému
Business procesy v systému
Prohlížení dat o předmětu zájmu - vybírání předmětu zájmu a hledání a prohlížení dostupných položek 
Vkládání dat o předmětu zájmu a jejich aktualizace a mazání 
Evidence uživatelů
Systém můžou badatelé využívat k ukládání informací o dílech architektury a jejich tvůrcích. Běžní uživatelé mohou systém využít pro získávání informací o moderní architektuře, jejích dílech a tvůrcích. 

1.2.2. Diagram business procesů aplikace
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Aktivity procesů jsou v diagramu rozkresleny v podrobnějším členění

1.2.3. Možné průchody aplikací 

Po příchodu na stránky aplikace uživatel, který si chce prohlížet obsah databáze, volí téma  svého zájmu (volí zda chce prohlížet místa, díla, osoby nebo dokumenty). Může využít políčko hledat nebo využít menu pro  získání výpisu míst (osob, děl či dokumentů) a po zvolení konkrétního místa (osoby, díla či dokumentu) se dostane na konkrétní stránku:
· stránka místa s podrobnými informacemi o místu (např. městu nebo části města) a se základními informacemi o dílech, osobách a dokumentech, které s místem souvisejí. Součástí stránky je interaktivní mapa zobrazující umístění děl souvisejících s místem. Ze stránky místa se lze dostat na stránku objektu, osoby či dokumentu, který s místem souvisí.
· stránka osoby s podrobnými informacemi o této osobě a se základními informacemi o objektech, osobách a dokumentech souvisejících s osobou, Ze stránky osoby se lze dostat na stránku objektu, osoby či dokumentu, který s osobou souvisí.

· stránka díla s podrobnými informacemi o tomto díle a se základními informacemi o osobách, dokumentech a ostatních dílech, které s dílem souvisejí. Ze stránky díla se lze dostat na stránku souvisejícího dokumentu, díla či osoby.

· stránka dokumentu obsahuje podrobné informace o tomto dokumentu a základní informace o osobách, dílech a dokumentech s tímto dokumentem souvisejících. Pokud je dokument dostupný online, lze jej z této stránky otevřít a zpřístupnit jej tak uživateli. Ze stránky se lze dostat na stránku každého souvisejícího díla, dokumentu či osoby.

Z každé stránky aplikace se lze dostat na stránku pro přihlášení uživatele a na stránku pro registraci uživatele. 

Registrovaný a přihlášený uživatel může (na stránce k tomu určené) přidávat do aplikace další místa (osoby, díla, dokumenty) a tato jím přidaná místa (osoby, díla, dokumenty) aktualizovat či mazat.

Administrátor aplikace může vymazat kterákoli data uložená v systému. Administrátor dohlíží na provoz systému.
2. Analýza požadavků


2.1. Soupis hlavních požadavků

Požadavky funkční

F1 - Evidování uživatelů
F2 - Přihlašování uživatelů
F3 - Evidování osob (tvůrců)
F4 - Evidování děl
F5 - Evidování dokumentů
F6 - Evidování míst
F7 - Zobrazování položek (míst, děl, osob, dokumentů)

Požadavky obecné

N1 - Forma - webová aplikace
N2 - Bezpečnost - zálohování dvojnásobné (server + archiv), denně
N3 - Dostupnost - 365 dnů v roce, 7 dnů v týdnu, v případě poruchy zprovoznit systém do 24 hodin
3. Analýza užití

3.1. Use Case Model
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3.2. Účastníci systému a jejich aktivity

Pasivní uživatel (zájemce o architekturu, student...) 
- prohlíží v systému uložená data 
- registrací v systému a následných schválením administrátorem se z pasivního uživatele může stát uživatel aktivní

Aktivní uživatel (badatel, učitel..) 
- prohlíží data a navíc může do systému vkládat nová data a tato svá vložená data aktualizovat či mazat

Administrátor 
- může vymazat kterákoli data uložená v systému
- dohlíží na provoz systému
- schvaluje nové aktivní uživatele

3.3. Popis cílů případů užití

UC1 - Přidat uživatele
Přidá do systému (zaregistruje) nového uživatele. Registrací v systému a následných schválením administrátorem se z pasivního uživatele, který smí obsah databáze pouze prohlížet může stát uživatel aktivní, který kromě prohlížení, smí obsah databáze také spoluvytvářet.

UC2 - Přihlásit uživatele
Umožňuje registrovanému uživateli přihlášení do systému. 
UC3 - Aktualizovat uživatele
Umožňuje registrovanému a přihlášenému uživateli aktualizovat údaje o své osobě uložené v systému
UC4 - Přidat položku 
Umožňuje registrovanému a přihlášenému aktivnímu uživateli přidat do databáze nové místo (dílo, osobu nebo dokument)

UC5 - Aktualizovat položku
Umožňuje registrovanému a přihlášenému aktivnímu uživateli aktualizovat údaje o libovolné položce (místu, díle, osobě nebo o dokumentu) uložené jím v databázi. 
UC6 - Odstranit položku
Umožňuje registrovanému a přihlášenému aktivnímu uživateli odstranit libovolnou jím dříve vloženou položku (místo, dílo, osobu nebo o dokument) z databáze a odstranit z databáze všechna data o odstraňované položce. 
UC7 - Zobrazit položku
Zobrazí podrobné informace uložené v databázi o libovolné položce (o místu, díle, osobě nebo o dokumentu)
UC8 - Odstranit libovolnou položku 
Umožňuje přihlášenému administrátorovi databáze odstranit libovolnou položku (místo, dílo, osobu nebo o dokument) z databáze a odstranit z databáze všechna data o odstraňované položce. 
UC9 - Schválit nového aktivního uživatele
Umožňuje přihlášenému administrátorovi databáze schválit nově registrovaného uživatele. Schválením se z pasivního uživatele stává uživatel aktivní, který kromě prohlížení obsahu databáze může také do databáze přidávat nové položky a aktualizovat je a může položky, které přidal odstraňovat.


3.4. Scénáře případů užití

UC1 - Přidat uživatele
1.1. Systém zobrazí příslušný formulář
1.2. Uživatel vyplní a odešle formulář
1.3. Systém ověří správnost vyplněných údajů
1.3.a) Pokud systém nalezne chybné údaje požádá uživatele o jejich opravu
1.3.b) Uživatel provede opravu a údaje následně odešle systému, který opět ověří jejich správnost 1.3.
1.4. Systém vloží údaje do databáze, zobrazí oznámení o vložení a odešle uživateli potvrzovací mail


UC2 - Přihlásit uživatele
2.1. Systém zobrazí příslušný formulář
2.2. Uživatel vyplní a odešle formulář
2.3. Systém ověří správnost vyplněných údajů
2.3.a) Pokud systém nalezne chybné údaje, požádá uživatele o jejich opravu
2.3.b) Uživatel provede opravu a údaje následně odešle systému, který opět ověří jejich správnost
2.4. Systém  zobrazí oznámení úspěšném přihlášení a přejde ke zobrazení příslušné stránky


UC3 - Aktualizovat uživatele
3.1. Systém zobrazí příslušný formulář s údaji o uživateli
3.2. Uživatel aktualizuje data ve formuláři a poté formulář odešle
3.3. Systém ověří správnost údajů
3.3.a) Pokud systém nalezne chybné údaje, požádá uživatele o jejich opravu
3.3.b) Uživatel provede opravu a údaje znovu odešle systému, který opětovně ověří jejich správnost
3.4. Systém vloží údaje do databáze, zobrazí oznámení o vložení a odešle uživateli potvrzovací mail


UC4 - Přidat položku obsahu databáze (místo, dílo, osobu, dokument)
4.1. Přihlášený uživatel volí, který druh položky chce do systému přidat (zda místo, dílo, osobu, či dokument)
4.2. Systém zobrazí příslušný formulář
4.3. Uživatel vyplní a odešle formulář
4.4. Systém ověří správnost vyplněných údajů
4.4.a) Pokud systém nalezne chybné údaje požádá uživatele o jejich opravu
4.4.b) Uživatel provede opravu a údaje následně odešle systému, který opět ověří jejich správnost
4.5. Systém vloží údaje do databáze, zobrazí oznámení o vložení a odešle uživateli potvrzovací mail


UC5 - Aktualizovat položku
5.1. Systém zobrazí výpis položek vložených dosud uživatelem 
5.2. Přihlášený uživatel vybere konkrétní místo (dílo, osobu či dokument), které chce aktualizovat 
5.3. Systém zobrazí příslušný formulář s údaji o vybrané položce
5.4. Uživatel aktualizuje data ve formuláři a poté formulář odešle
5.5. Systém ověří správnost údajů
5.5.a) Pokud systém nalezne chybné údaje, požádá uživatele o jejich opravu
5.5.b) Uživatel provede opravu a údaje znovu odešle systému, který opětovně ověří jejich správnost
5.6. Systém vloží údaje do databáze, zobrazí oznámení o vložení a odešle uživateli potvrzovací mail
UC6 - Odstranit položku
6.1. Systém zobrazí výpis položek vložených dosud uživatelem 
6.2. Přihlášený uživatel vybere konkrétní místo (dílo, osobu či dokument), které chce vymazat 
6.3. Systém zobrazí žádost o opětovné potvrzení výmazu
6.3.a) Pokud si uživatel nepřeje pokračovat ve výmazu, kliknutím přejde na počáteční zobrazení 6.1.
6.4. Uživatel opětovně potvrdí výmaz
6.5. Systém vymaže data položky ze všech tabulek databáze, zobrazí oznámení o výmazu a odešle uživateli potvrzovací mail


UC7 - Zobrazit položku
7.1. Uživatel volí téma, které chce zobrazit (zda místo, dílo, osobu, či dokument)
7.2. Systém zobrazí výpis položek zvoleného tématu
7.3. Uživatel zvolí konkrétní položku tématu ke zobrazení
7.4. Systém zobrazí stránku s podrobnými informacemi o zvolené položce a s výpisem  položek (míst, děl, osob či dokumentů), souvisejících se zvolenou položkou, Ze stránky zvolené položky se lze dostat na stránku položky (místa, objektu, osoby či dokumentu), která se zvolenou položkou souvisí.

UC8 - Odstranit libovolnou položku (místo, dílo, osobu, dokument)
8.1. Administrátor vybere konkrétní položku (místo, dílo, osobu či dokument), kterou chce vymazat 
8.2. Systém zobrazí žádost o opětovné potvrzení výmazu
8.3.a) Pokud si administrátor nepřeje pokračovat ve výmazu kliknutím přejde na počáteční zobr. 8.1.
8.4. Administrátor opětovně potvrdí výmaz
8.5. Systém vymaže data položky ze všech tabulek databáze, zobrazí oznámení o výmazu a odešle administrátorovi potvrzovací mail


UC9 - Schválit nového aktivního uživatele
9.1. Systém zobrazí výpis nových aktivních uživatelů čekajících na schválení administrátorem
9.2. Administrátor vybere ve výpisu aktivního uživatele, kterého chce schválit
9.3. Systém zobrazí žádost o opětovné potvrzení schválení
9.3.a) Pokud si administrátor nepřeje pokračovat ve schválení, kliknutím přejde na počátek 9.1.
9.4. Administrátor opětovně potvrdí schválení
9.5. Systém vloží údaj o schválení do databáze, zobrazí oznámení o schválení a odešle administrátorovi potvrzovací mail

3.5. Tabulka splnění požadavků v případech užití
	
	UC1
	UC2
	UC3
	UC4
	UC5
	UC6
	UC7
	UC8
	UC9

	F1
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	+

	F2
	
	+
	
	
	
	
	
	
	

	F3
	
	
	
	+
	+
	+
	
	
	

	F4
	
	
	
	+
	+
	+
	
	
	

	F5
	
	
	
	+
	+
	+
	
	
	

	F6
	
	
	
	+
	+
	+
	
	+
	

	F7
	
	
	
	
	
	
	+
	
	


4. Doménový model tříd
[image: image4.emf]  class DCMA Business Domain Model

Místo

-  Region  :string

-  Okres  :string

-  Obec  :string

-  Část obce  :string

-  Popis místa  :string

Dílo

-  Název  :string

-  Adresa díla  :string

-  Datum zahájení  :date

-  Datum dokončení  :date

-  Registrační číslo  :string

-  Typ  :string

-  Popis díla  :string

Dokument

-  Název dokumentu  :string

-  Jazyk  :string

-  Místo vydání  :string

-  Datum vydání  :date

-  Odkaz  :string

+ Operations()  :void

Uživatel

-  Uživatelské jméno  :string

-  Heslo  :string

-  Mailová adresa  :string

Osoba

-  Jméno  :string

-  Adresa  :string

-  Datum narození  :date

-  Datum úmrtí  :date

-  Číslo autorizace  :string

-  Typ  :string

-  Popis osoby  :int
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4.1. Popis tříd

Uživatel
Data o registrovaných (aktivních) uživatelích
Osoba (tvůrce)
Data o tvůrcích evidovaných děl (osoby fyzické i právnické - autoři, architekti, projektanti, investoři, stavitelé...)
Dílo
Data o dílech (díla architektonická i urbanistická a to jak díla realizovaná, tak i projekty nerealizovaných děl)

Dokument
Data o dokumentech souvisejících s evidovanými díly a jejich tvůrci (články, knihy, dokumentace obrazová, fotografická, výkresová...).
Místo
Data o místech souvisejících s evidovanými díly a jejich tvůrci (regiony, okresy, města, části měst)
Prameny a literatura
Mlejnek, Jiří. Softwarové inženýrství I - přednášky a cvičení. Praha: FIT ČVUT, 2014.
Sommerville, Ian. Softwarové inženýrství. Brno: Computer Press, 2013.
Fowler, Martin. Destilované UML. Praha: Grada, 2009. 
Achten, Henri. Inženýrská informatika - přednášky a cvičení. Praha: FA ČVUT, 2013.





































































































































































































































